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void MyFunction( ) 
{ 



    // Local object created on the stack 
    CString strName; 
    ... 
    // Object goes out of scope and is deleted as function ends 
} 
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{ 
    const int BUFF_SIZE = 128; 
    // Allocate on the frame 
    char myCharArray[BUFF_SIZE]; 
    int myIntArray[BUFF_SIZE]; 
    // Reclaimed when exiting scope 
} 
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const int BUFF_SIZE = 128; 
// Allocate on the heap 
char* myCharArray = new char[BUFF_SIZE];  
int* myIntArray = new int[BUFF_SIZE]; 
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delete [] myCharArray; 
delete [] myIntArray; 
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{ 
    // Frame allocation 
    MyStructType myStruct; 
    // Use the struct  
    myStruct.topScore = 297; 
    // Reclaimed when exiting scope 
} 
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// Heap allocation 
MyStructType* myStruct = new MyStructType; 
// Use the struct through the pointer ... 
myStruct->topScore = 297; 
delete myStruct; 
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{ 
CPerson myPerson; // Automatic constructor call here 
myPerson.SomeMemberFunction(); // Use the object 
} 

������������
��'
������
�	����������
�������������
����/��������
�	�����"����
������
����

�
����
��������
�	����
������������

7��� ���� ��/� 
�����
��� /����� �������� �� �
������ �
� ���� 
�	����� �
� ���
�����


�	�����
������������7��������������
�����
���
���������������

���� '
��
/��
� ����� ���� '����� �"������� ������� ����� ���� �;���
��

�
�������
���������
���
��������

// Automatic constructor call here 
CPerson* myPerson = new CPerson;   
myPerson->SomeMemberFunction(); // Use the object 
delete myPerson; // Destructor invoked during delete 
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CPerson myPerson( "Joe Smith" ); 
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CPerson* MyPerson = new CPerson( "Joe Smith" ); 


